
 

PUISSANCE Dé  
 

 

 

 

 

 

Règle 

 

 Choisis une couleur de feutre pour toute 

la partie. 

(On choisit une grille, pour jouer, il y en a deux 

différentes pour varier) 
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 Chacun son tour :  

 

1/ Lance les deux dés à 10 faces  

 

2/ Prends le dé qui indique le nombre le plus 

grand. 

 

3/ Additionne ou soustrais l’autre (si c’est 

possible) 

 

4/ Si tu trouves  l’un des nombres dans les cases, 

alors tu colories cette case !  

 

5/ Si tu as colorié trois cases horizontalement, 

verticalement ou  en diagonale, alors tu as gagné !  

Si tu ne peux pas jouer car les cases sont prises, tu 

relances les dés !  

 



Grille 1 

 

1 3 8 14 8 0 

6 16 17 6 4 18 

10 4 12 13 14 10 

0 16 9 2 11 9 

7 2 11 5 15 1 

15 3 7 13 12 5 

 

 

 

 

 

Grille 2 

 

3 10 0 11 2 13 

5 14 6 9 4 13 

16 1 12 1 15 18 

8 6 10 0 15 9 

7 4 12 14 5 16 

11 2 17 8 3 7 

 

 

 


